Aherslur domaranefndar KKI 2012 - 2013

Eftirfarandi aherslur eru settar fram med pad ad markmidi ad samrazma vinnubrgd og
domgeeslu i kérfuboltaleikjum & Islandi. Ollum patttakendum ber ad virda og fylgja pessum
aherslum og mun frammistada démara hafa ahrif & fjélda og mikilveegi verkefna sem peim er
Gthlutad.

Framkoma: Démaranefnd gerir pa kréfu til démara ad peir stodvi endurteknar athugasemdir og eda
madtmeeli, hvort heldur er af hendi pjélfara eda leikmanna. Démaranefnd fer fram & pad ad samskipti séu
fagleg og einkennist af virdingu og hattvisi. Ekki er med pessum tilmaelum verid ad koma i veg fyrir ad
bjalfarar eda leikmenn geti synt tilfinningar eda haft skodanir, heldur er a&tlast til pess ad domarar gripi inni
i pegar skortur & samstarfsvilja og virdingu verdur of stdr pattur samskiptanna.

Hafa skal til hlidssjonar tilmeeli FIBA fra 25/4 2012 sem finna ma hér:

http://www.fiba.com/pages/eng/fc/expe/refe/video.asp
Doémaranefnd gerir i pessum efnum ekki minni krofur til ddmara en annarra patttakenda leiksins.

Hagnadarreglan: Hagnadarreglan er hornsteinn gédrar démgaeslu. Hagnist brotlegur adili ekki & broti sinu
og verdi andsteedingurinn ekki fyrir 6hagreedi hefur i raun ekkert brot att sér stad.

Skrin: Gera skal rika krofu um ad sa sem setur upp hindrun (skrin) sé kyrrstaedur, med bada feetur 4 golfi og
innan sins sivalnings. (grein 33.7 i leikreglum) Gera skal sému kréfur um séknarskrin og varnarskrin (ad
,bompa”“).

Flopp: Taka skal hart & ,floppi” og leikaraskap hvort sem um er ad reeda varnar- eda séknarmann. Da&ma
skal taeknivillu & leikmanninn. Démari ma veita advorun fyrst sem tilkynna skal pjalfaranum en pad skal bara
gert einu sinni & hvort 1id 1 leik.

Leikbrot: Taka skal hart & pvi pegar leikmenn taka aukaskref i upphafi knattraks (,,spéla af stad”) sem og
a0 hreyfa stodfotinn 1 hreyfingum nalaegt kdrfunni.

Mok (palming): Leikmadur skal ekki hagnast & pvi ad ,moka” knettinum b.e. ad lata knottinn stddvast
augnablik i hendinn 1 knattraki, pegar hann beitir hrada- eda stefnubreytingu til ad komast framhja
varnarleikmanni. betta hefur faerst i aukana undanfarin misseri.

Leikmannaskipti: Domarar skulu fylgja pvi eftir ad leikmannaskipti fari fram skv. leikreglum. Varamenn
skulu dska leikmannaskipta en ekki pjalfarar. Varamenn skulu ekki koma inn & vollinn fyrr en démarar hafa
gefid peim leyfi med handabendingu.

Samskipti utan vallar: Fulltrdar lida purfa sampykki formanns démaranefndar til pess ad hafa samband
vid domara ad fyrra bragdi & keppnistimabilinu, nema til ad stadfesta ferdatilhdgun eda greidslur reikninga.

Baningar: Leikmenn skulu alltaf hafa baninginn girtan ofan i stuttbuxurnar. Lati leikmenn sama lids ekki
segjast skal domari advara pjalfara og eftir pad skal démari |ata skipta leikmanni sem ekki er girtur Gtaf. Ef
baningur leikmanns er stuttur er pad @ abyrgd hans lids ad lata honum i té videigandi baning.



Slagsmal eda oiprottamannsleg framkoma: Vid sérstakar adstaedur t.d. slagsméal eda adra
6iprottamannslega framkomu sem geta vardad brottvisun, er démara heimilt ad notast vid upptdkubdnad, sé
hann er fyrir hendi, til ad drskurda i malinu. Lid eiga ekki rétt & ad fara fram @ ad doémarar skodi atvik af
upptoku. Fulltraar lidanna skulu ekki vera vidstaddir pegar démarar greina upptokuna. Upptakan skal skodud
strax i kjolfar atviksins og eigi sidar en ad loknum viékomandi fjéréungi.

Haettulegur leikur: Stddva verdur grofan og haettulegan leik. Démarar skulu sérstaklega taka a atvikum
bar sem olnboga er sveiflad 6gaetilega, hvort heldur er af dsetningi eda 6sjalfratt, med eda an knattar.
OInboga sem sveiflad er ofan axlarhaedar, sem kann eda veldur 66rum heettu, skal refsamed T, U eda D
eftir atvikum.

Ritarabord: Démaranefnd leggur mjég mikla &herslu ad starfsmenn 4 ritarbordi séu starfi sinu vaxnir. Meti
démarar pad svo ad svo miklir hnékrar séu & vinnu ritarabords ad pad hafi ahrif & gang leiksins hafa peir
heimild til pess ad fara fram & ad adrir komi i stad peirra sem ekki standa sig, pd ekki fyrr en vid
fjérdungaskipti.

Skyldur pjalfara: [ grein 7.5 { leikreglum segir um réttindi og skyldur pjélfara; bjalfara eda
adstodarpjalfara, en adeins 6rum hverju sinni, er heimilt ad vera standandi medan a leik stendur. Peir
mega reeda vid leikmenn svo lengi sem peir halda sér innan svaedis varamanna. Adstodarpjalfara er
6heimilt ad dvarpa doémarana.
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